Normativa y reglamento sobre el concurso del “Dia Pi” organizado por la ANEM (Asociacion
Nacional de Estudiantes de Matematicas) con celebracion en todas las universidades de Espafia
donde la asociacion tiene miembros.

Bases del concurso:

1. PARTICIPANTES

- Los participantes deben ser alumnos matriculados en la Universidad en la que participe durante el
curso 16/17.

- Los participantes s6lo pueden pertenecer a un equipo.

- El personal docente y/o investigador tiene derecho a participar en el concurso también, pero sin
opcion a premio.

2. EQUIPOS

- Los equipos estaran formados por 3-4 participantes (no necesariamente de la misma titulacion).

- Los equipos deben estar formados integramente por alumnos. No puede haber equipos con
alumnos y personal docente y/o investigador.

- Todo equipo debe tener un capitan, que es el que debe aportar sus datos en la inscripcion del
equipo y es el responsable de dicho equipo.

- Para la prueba de “Calculo Mental” s6lo responde el participante indicado en cada turno.

- En caso de que algtin miembro de equipo que no pueda responder ,dé alguna pista o sugerencia a
otro compafiero que debe responder, dicha pregunta se contara como fallo.

- En caso de que un equipo gane, es posible que la organizacion pida documentos que acrediten que
cursan estudios en la Universidad.

3. ADMISION DE INSCRIPCION DE EQUIPOS E INSCRIPCION
- La inscripcion se hara via e-mail a la direccion actividades@anemat.com con los siguientes datos:
- Nombre del equipo
- Nombres y apellidos de los participantes
- DNI/NIE capitan del equipo
- Universidad a la que pertenecen
- e-mail
- ¢Alguno de los participantes es miembro de la ANEM?
- Teléfono de contacto
- ¢Trivial por la mafiana o la tarde?
- La inscripcion esta abierta desde hasta el 13/03/2017.
- A partir del dia limite de inscripcién se podra participar en el concurso pero sin derecho a optar al
premio global

4. PREMIOS

- La ANEM otorgara un premio (denominado premio global) al equipo cuya suma de puntos en
todas las pruebas sea mayor.

- Cada universidad se reserva el derecho a otorgar un premio al mejor equipo de su universidad.

- El premio global sera publicado a lo largo del concurso y se entregara a cada miembro del equipo
ganador.

5. TIPO DE CONCURSO
- El concurso va a constar de 3 pruebas: Calculo mental, Trivial matematico y Olimpiada
matematica.

- 5.1 Calculo mental:
~ La prueba es presencial y consistira en contestar 20 preguntas de calculo mental.
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~ Las preguntas tienen diferentes dificultades: Las 10 primeras son muy faciles y faciles; las 10
ultimas son normales y dificiles.

~ El tiempo para responder las preguntas muy faciles y faciles son de 3 segundos.

~ El tiempo para responder las preguntas normales y dificiles son de 5 segundos.

~ Las preguntas se iran haciendo una a cada miembro y s6lo puede contestar al que se le pregunta.

~ La puntuacion de las preguntas es la siguiente:
+ Preguntas muy faciles 1 punto
+ Preguntas faciles 2 puntos
+ Preguntas normales 3 puntos
+ Preguntas dificiles 4 puntos

~ En caso de no responder en el tiempo dado, la respuesta se da como fallo.

~ En caso de que haya dos equipos cuya puntuacién sea la misma al final del dia, ganara el que
haya respondido mas preguntas dificiles. En caso de que siga habiendo empate se miraran las
normales, después las faciles y finalmente las muy faciles.

~ En caso de que haya empate en todos los casos vistos en el apartado anterior, el ganador sera
elegido al azar.

- 5.2 Trivial matematico:

~ La prueba consistira en 20 preguntas realizadas a todos los equipos presentes en la prueba que
deberan responder en un papel y entregar a los organizadores al final de ésta.

~ En caso de respuesta poco legible, los jueces pueden darla como no valida.

~ Si una pregunta tiene mas de una respuesta, la respuesta se da como no valida.

~ En caso de ver a algtin equipo haciendo trampas, se les descalificara completamente del
concurso.

~ Cada universidad se reserva el derecho a celebrar dos tandas de esta prueba, una por la mafiana
y otra por la tarde (con diferentes preguntas en cada tanda) para comodidad de los equipos.

~ En caso de que un equipo no escriba su nombre en el papel de respuestas, todas las respuestas
se consideraran erroneas.

~ El lugar y hora de la realizacién de esta prueba sera comunicada por los organizadores de la
universidad organizadora.

~ La puntuacién de las 10 primeras preguntas son de 2 puntos cada una y la puntuacién de las 10
ultimas es de 3 puntos cada una.

- 5.3 Olimpiada matematica:
~ El Lunes dia 13 de Marzo, se enviara un correo al e-mail del capitan de cada equipo con la

prueba de la olimpiada matematica. Consistiran en 4 preguntas de distintas dificultades que se
tendran que responder y enviar por correo a actividades@anemat.com antes del viernes 17 de
Marzo a las 23:59.
~ La prueba se hara en grupo y se redactaran las respuestas en un papel que sera lo que se envie.
~ Se valorara la concision y precision de las respuestas.
~ El tribunal que corrija dicha prueba lo nombrara la Comision de Actividades de la ANEM.
~ La prueba se divide en 4 preguntas con las diferentes puntuaciones:
+ 1° pregunta 5 puntos.
+ 2° pregunta 10 puntos.
+ 3° pregunta 15 puntos.
+ 4° pregunta 20 puntos.
~ Se otorgara una puntuacion extra de 15 puntos al equipo que responda correctamente las
las preguntas 1y 3.
~ Los documentos de la solucion pueden estar en PDF o cualquier formato de imagen si se trata de
un documento escaneado.
~ Las soluciones de esta prueba seran subidas a la pagina web www.anemat.com para que los
participantes puedan comprobar sus respuestas antes de recibir sus calificaciones.
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6. ORGANIZADORES:

- Los organizadores seran representantes de cada universidad seleccionados por la Comision de
actividades de la ANEM.

- Los organizadores tienen potestad para cancelar una prueba a algiin equipo en caso de hacer o
intentar hacer trampas.

- Al principio de cada prueba los organizadores tienen la obligacién de explicar las pruebas.

7. DERECHO A CONSULTA:
- Una vez publicadas las puntuaciones finales de todas las pruebas, los equipos tienen derecho a
a solicitar una consulta sobre la prueba.




